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Usa correctamente la
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juego para nifas y ninos

Cuida tu salud y la de tu familia

J Trabajando cou la fuersa del pucblo!
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Mar)ten mas de un metrg Evita las reuniones familiares
de distancia con los demas y las aglomeraciones

EMPECEMOS A JUGAR

El objetivo de este juego es darle toda la vuelta al tablero de ludo, las cuatro (4) fichas se colocaran en el circulo
correspondiente de la casilla que te ha tocado, por ejemplo, la verde, la roja, la morada o la amarilla.

Lanza el dado para decidir qué jugador empezara. Se necesita sacar un seis para comenzar.

Si la ficha del jugador cae en la misma casilla de la ficha del oponente, lo capturara. Por ejemplo, te sale un 3y caes
en la casilla de la ficha de un oponente, lo capturaras y lo mandards a su casilla base nuevamente.

Atencion a las casillas que tengan un efecto especial. Se debe cumplir con lo indicado.

Ganaras el juego al hacer llegar tu ficha a casa. Una vez que todas tus fichas logren darle la vuelta completa al tablero
y colocarlas en la casilla del color correspondiente habras ganado el ludo.
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